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关于我

本人 GitHub ：
Zeusro [https://github.com/zeusro]

老子是博弈论天才！





          

      

      

    

  

    
      
          
            
  
生活


用游戏的心态去工作生活

从小到大，我一直很喜欢玩游戏。玩游戏是让我逃避现实的一种有效方式。我因为晚上没有开灯，玩土星主机上的《仙剑奇侠传》而近视，甚至因沉迷网络而荒废了学业。

但是，我这个人最叛逆的地方就在于，为了证明那些对我侧目的人的愚蠢，我花了很多时间，用这种跟他们完全相反的策略去追求我自己想要的人生。那些我失去的一切，我要自己亲手拿回来。

这种策略叫做“用游戏的心态去工作生活。”


用游戏去挣钱

我用游戏挣过一点生活费。具体的操作路径是在一款RPG游戏里面当跑商。在土豪RPG游戏里面，道具是被游戏策划限定的一种资源。游戏运营方的算盘不外乎让穷人多花时间，让富人多花钱。所以对于穷人来说，能做的就是帮富人们打工，然后挣钱。

打工有很多种方式，最低级的就是帮土豪们跑腿拉怪，刷一些道具啥的；
中阶的是开个工作室，用脚本编程的方式刷道具，然后转卖出去；
高阶的是自己运营一个游戏公会，给游戏运营方当拖，或者刷一些极品装备然后转卖。

当时我能力有限，只做到了第一层。在读书的时候，我玩到一定阶段之后，把游戏账号卖了出去。而到了工作的时候，则利用一点时间参与游戏的一些线下活动，利用一些不对称条件挣钱。

不过买的没有卖的精，我给游戏花的钱其实更多。像王者荣耀，我都充到VIP7了，而我依旧没有从这个游戏上挣到多少钱。只是偶尔带妹子一起玩。




用游戏的心态去生活

在二维游戏里面，有一种叫做战旗游戏。我就很喜欢。在战旗游戏里面，每一个角色都有他们特有的属性和能力，胜利的关键在于正确的行军策略，要让团队以最少的减损，发挥最大的价值，最后让敌人全数歼灭。

象棋，五子棋，斗兽棋，飞行棋这些叫做有形棋。有形棋的意思是分工明确，上下分明。但是这种棋终究有步数限制。而围棋就有意思得多了，围棋叫做无形棋。无形的意思是每一个棋都一样，但是每一个棋都不一样，因为每一步棋都有“能量”，可能出现下错一子，满盘皆输的可能。而对于有形棋，有时候是“弃车保帅”的。这些是逃不过的。围棋作为无形棋更有趣的地方在于，如果时间无限，双方能力旗鼓相当，那么这个游戏是可以无限玩下去的。

而现实世界叫做无垠棋。无垠棋是以世界作为一种棋盘的一种游戏。在这个游戏里面，世界的边界非常的大，人物非常多，我作为一个游戏选手，要在有限的时间里面求最优解。

在我短暂的生命里面会出现过各种奇奇怪怪，莫名其妙的神魔鬼怪。我以前一直很难理解为什么他们要出现在我的世界中，给我带来各种恶心的游戏体验。

后来，我发现这一切不过都是神性试炼。他们的存在只不过我的支线任务而已。之后，我就再也不逃避现实，以这个世界作为棋盘，开始我的冒险。

这个游戏的好玩的地方在于，输的人轻则倾家荡产，重则身首异处。




用游戏的心态去工作

我发现大部分人对工作的认识是当一天和尚，撞一天钟。所以我把这种毫无意义的重复称之为“循环”。
而且他们还觉得公司亏待了他们，他们创造了“非常多的价值”，但只拿到一点点薪水。

我觉得这其实是一种很明显的“打工人”心态。

从资本方考虑，必须要压榨劳动者的剩余价值，公司才有盈利并持续发展的可能。压榨劳动者是“正确的”，因为如果支付给劳动者的报酬大于公司的收入，那么入不敷出的公司其实从长远上看也是不健康的，就算上市了，也不过是延缓其衰亡时间而已。

但是从个人方向考虑，对时间进行逆向分析。实际上工作并不是为了获取劳动报酬。而是为了公司获益而领取工资。获得报酬其实是第一性，劳动者以实际努力兑现自己吹过的牛逼（面试申请的工资）。

打工这个游戏，无非是追求收益,风险与成本的平衡感。

很多人对收益的概念仅仅停留在工资，但实际上，自我能力的增长，自我的认同，社会的认同，人脉/社会资源才是更重要的无形收益。

风险则是工作中遇到的各种问题以及因为工作失误而对公司利益的损害/侵犯。

而成本则永远是付出的时间。

从个人方向考虑，员工的最优策略其实是有限的时间求更优解。通过为公司创造业绩，一路晋升到一个无法再上升的位置（彼得原理）。这在RPG游戏里面，称为“打怪升级”。如果觉得游戏规则不公平，利益分配不均，那大可以走人。

而追求高收益是有代价的。高收益往往带着高风险。如果无法承受高风险，那么高收益是不可能的。

所以这里面有不少人追求了低风险的路线，开始上班划水，对创新深恶痛疾，为了自保开始各种不择手段。那么，从企业角度考虑，这种败类管理员其实应该被降职。因为他们的胡作非为扼杀了公司增长的可能性。

当劳动者与资本方的矛盾得以调和的时候，公司蒸蒸日上，劳动者获得相应报酬，这是一种两全其美的鹏式均衡；而当劳动者，资本方，市场的矛盾无法调和时，员工其实可以用脚投票离开公司。通过做空公司的资产加速公司的倒闭，这也是另外一种鹏式均衡。让有毛病的公司彻底地从这个世界消失。物竞天择，适者生存，概莫如此。

游戏的心态是什么？游戏的心态就是，如果你觉得自己王者荣耀里面的一个野王，那么为了 carry 全场，你就一定要采取主动策略，通过“击杀野怪”（完成工作任务）获得金钱，通过队友围剿敌人（配合其他部门抢夺市场占有率），通过摧毁敌军基地（垄断一个产业）实现最终的胜利。

主动性是工作的第一属性，仅仅是这一点，就能过滤掉身边99.9%的人。久久为功，知行合一，我就是用这种策略，花了10年时间，把我的同龄人远远地甩在后面。很多人总是高估了自己一年所能做的事情，低估了十年能做到的事情。

如果一个人对自我的认知是咸鱼，那么这个人确实是咸鱼。君子不器，朴散则为器。




参考链接

[1]
二十世纪西方文化三大发现
https://zhuanlan.zhihu.com/p/29983650

[2]
人是怎么变强的？ - MMMia的回答 - 知乎
https://www.zhihu.com/question/267653585/answer/1579011751

[3]
如果成长就是向世界妥协，你愿意为了适应社会而磨平棱角吗？ - vczh的回答 - 知乎
https://www.zhihu.com/question/304990086/answer/1515682380
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宗教


神谕任务：浔洄古庙

[image: image]

按照《神论》的思路，广义宇宙的P均衡在于人与自然的和谐共处。但是这座焚化炉多年来焚烧纸钱，污染空气，对周边环境和居民都产生了严重负面影响。

所以，任务是拆掉焚化炉。

2020-07-19
倒了一棵树

2020-07-20
又倒了一棵树

2020-07-21

[image: image]

报警之后，他们声称自己是守法的良民，并且以后少整这些事。经过我长期的观察，我觉得这里缺一个冰箱，我用一瓶牛奶，暂时终结了这个争端。

我跟这些老不死说：“有这钱烧纸钱，不如买瓶牛奶，喝下去还能活久一点。”

2020-07-25

[image: image]

我发现这一类人的自私在于，他们觉得自己过得好就行，全然不顾周围人的感受。自私到一种极致，并且毫无诚信可言。

《宗 教 事 务 条 例》
第二条　公民有宗教信仰自由。
信教公民和不信教公民、信仰不同宗教的公民应当相互尊重、和睦相处。

十几年之前，我就给过这些人一个交代。叫他们别干这些扰民的事情。结果我们观察了他们十年。十年之后依旧如此。门口的道路坑坑洼洼的，又不去整修，而是整天沉迷于这种无聊的烧香拜佛的把戏。更过分的是，还把我们楼下当成他们祭拜的场所，把香插门锁里面。


总结

任务状态：挂起。

焚化炉还在那儿。他们香火祭拜所有恶果，将由这个看门的怪兽去承担——这只怪兽因为长期被烟熏，离死也不远了。






神谕任务：光孝寺

与寸草不生的浔洄古庙相比，光孝寺就显得很灵性。这里祭拜不用明火，只需要几注清香即可。

2020-08-13

[image: image]

找了很久，我用菩提树下的一个塑料瓶换取了一片菩提树叶。


总结

任务状态：成功。

[image: image]

并且我知道了下一步的任务是什么。
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多维度分析CDN

我在《神论 [https://github.com/zeusro/God-Theory]》里提到过升维这一说法。升维的另一种解读是根据自变量分析结果，以及如何根据结果溯因分析，最后再反过来，为自己制造最大的边际收益。

说句人话，就是寻求使用CDN的更优策略。


前情概要

关于这个问题，我之前写过一些文章。但我想从博弈论角度重新看待这个问题。

[1]
[用「超装逼」排查CDN流量剧增问题]
http://www.bullshitprogram.com/super-b/

[2]
多公有云CDN最佳实践
http://www.zeusro.com/2019/09/20/cdn-pickup/




各大公有云大致价格（2019年）

平台|单价|备注|
—|—|—|
阿里云 | 0.107421875 元/gb|2.2万 200T,110元/TB|
华为云 | 0.15 元/gb|
联通|.21~.27 元/gb|七折|
网宿|0.2 元/gb (60T/月）
 0.3 元/gb(0~100TB/月) 
 0.23元/gb (100~200TB/月)|看月消费量|

阿里云还收静态HTTPS请求数费用，如果买28000元-100亿次的套餐，价格就是280元/亿次。

具体可看

CDN详细价格信息
https://www.aliyun.com/price/product?spm=5176.7933777.598288.btn3.39bd56f5nXkfXK#/cdn/detail




一维


一维世界的定义：用户的预算




P均衡=0。意思是说最好是0的预算就能够无限使用CDN。




二维


二维世界的定义：用户的预算+CDN厂商




在一维的基础上，加入CDN厂商（阿里云，网宿，腾讯云）

在该二维世界里面，P均衡=用户和CDN厂商的均衡。也就是说从用户角度上看，就是最少的预算，使用最多的流量；从厂商角度上看，就是稳定而持续的净利润。

网宿靠约定期限的合同（一般是一年制，每季度后付费）锁定了用户；而阿里云靠表面低廉的价格+其他云产品的绑定的锁定用户。比如，阿里云有个产品叫做OSS，如果你用的是阿里云CDN，那么回源OSS很简单，点点几下就OK。但是之所以说阿里云是表面低廉，是因为他还有一个HTTPS请求数计费。如果一个网站请求数很多，带宽也高，那么使用阿里云CDN的成本就相当高。

这就是阿里云鸡贼的地方，靠培养用户粘性，在未来挣更多的钱。

这里引用某位牛逼网友的话：


我说的主要是指静态资源刷流量，cloudflare的策略是被攻击后客户几乎不需付费，攻击者也就没有什么意义，从而以后大家看到用cloudflare就会打消刷它的想法，形成一个良性循环。而阿里cdn，一被刷，客户会破产，攻击者目的也就达到了，以后看到是阿里cdn就知道可以刷，是一个恶性循环。




最后再回到用户维度。对于用户来说，必定只能采取混合策略。我的策略是阿里云按流量计费，小流量动态网站（<100 Mbps）在网宿按带宽计费。




三维


三维世界的定义：用户的预算+CDN厂商+三网




问了一下我联通的朋友，他说共有云厂商主要是用三网（电信，移动，联通）的资源。所以，CDN厂商相当于是三网的资（二）源（道）整（贩）合（子）。

即便三网的费用固定不变，随着时间的推移，人力和机器的成本，也会迫使国内公有云厂商不断涨价。

CDN厂商+三网背后的监管层都是国家。所以继续升维。




四维


四维世界的定义：用户的预算+CDN厂商+三网+国家




三网或多或少跟国家都有那么点关系。但即便国家通过行政手段降低了三网对商用线路的带宽费用。还有CDN厂商这个二道贩子卡在那里。厂商要增量利润，所以纳入国家也没有用。

也就是说，四维世界坍塌。不存在P均衡。

CDN厂商+三网背后的监管层都是国家，所以这里合二为一，降到超二维。




超二维


超二维世界的定义：用户的预算+国家




如果要促进国内信息技术的发展，必须要降低商用带宽的成本。

目前商用带宽跟硅谷相比是高很多的。

最优解只能是国家通过工信部出面，整合三网的带宽资源，成立类似铁塔的合资商业公司。面向商用用户收费。




结论

死ね，XX云！
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